Angelo Pinheiro

Telemovel: 919851512

E-mail: eng.angelo.pinheiro@outlook.pt
Endereco: Rua Central de Vandoma n°675
Vandoma, Porto, Portugal

Sobre mim
Mestre em Engenharia Eletrotécnica e de Computadores. Forte pendor para
desenvolvimento de sistemas fisicos e prototipagem. Procuro integrar uma equipa de
desenvolvimento onde possa aplicar a minha capacidade de visualizar e executar

solucdes do conceito ao prototipo fisico.

Experiéncia Profissional

Professor Convidado M Bolsa de iniciag¢ao cientifica
(Fev 2026 - Jul 2026) Dep. de Engenharia Eletrotécnica
Instituto Superior de Engenharia do Porto BRI 0 LD AP,

* Apoio e instrugao a alunos em aulas Instituto Superior de Engenharia do Porto
praticas laboratoriais Desenvolvimento de uma aplicacdo web de
* Acompanhamento na analise, simulagao e gestao de equipamentos do departamento.
implementacao de circuitos e sistemas Foco em tecnologias tais como:
eletrénicos e HTML, CSS
e Orientacao na utilizagao de instrumentacao e PHP
laboratorial (osciloscopios, multimetros, e JavaScript
fontes de alimentacao, etc.) e Nodels

e Apoio na montagem, teste e validacao de . .
circuitos e sistemas PI"OjetOS pessodais

— . .. e Sistema de alarme automovel com
1 ’ Engenheiro Informatico

(Set 2023 - momento)

Ynerluz

comando RF, integrado no meu
veiculo pessoal. Utilizacao pratica de

. _ . Mmicrocontroladores, sensores e
Desenvolvimento de diversos sistemas .
atuadores para concretizar um

informaticos de apoio a gestdao da empresa, . , .
sistema compativel com veiculos

bem como servigos de backend para a : .
antigos/classicos.
implementacao de uma aplicacao para . o
. P N s . P .(; P e Desenvolvimento de um mini volante
dispositivos moveis, num ambiente de . . . .
) o e pedais para jogo de simulacao de
carregamento de veiculos elétricos. - .
conducao. Leitura de sensores com

Experiéncia com tecnologias e ferramentas, . .
microcontrolador para simular um

nomeadamente: Electron React NodelS
MongoDB.

controlo realista num ambiente
virtual.



Formacdo Académica

Ensino secundario
Mestrado em Engenharia

m Eletrotécnica e de Computadores -
Automacgao e Sistemas

- =5

Te\m“:‘w. Curso de ciéncias e tecnologias
VALONGO

C (Set 2016 - Out 2019) - Média 17.1

Escola Secundaria de Valongo

(Set 2022 - Nov 2025) - Media 15.75 e Desenvolvimento de um projeto de
Instituto Superior de Engenharia do Porto automacao residencial com maquete
e Projeto e desenvolvimento de um “motor fisica e interativa para o concurso

eletromagnético”. Uma analogia "Nova Challenge": "Bot2003"
mecanica a um motor de combustao

(configuracao l4), utilizando bobinas e

Skills

e NodelS, HTML, CSS, JavaScript, C,
Arduino

energia elétrica em substituicao da
energia quimica.
e Desenvolvimento de um robd jogador de
damas (atuador XY) ho ambito da e Desenvolvimento Fullstack:
arquitetura de aplicacdes, integracao
Frontend/Backend

e GIT e controlo de versoes

unidade curricular de Laboratdrio de
Mecatrdnica, integrando eletronica de

controlo, sensores, visdo computacional,

reconhecimento de imagem e
algoritmos de decisao estratégica.
Programacao em Python para a
estratégia e C para a maquina.

e Tese no ambito do projeto e

implementacao de um editor de
circuitos, constituindo parte integrante
na plataforma “U=RlIsolve Academy”

Licenciatura em Engenharia
m Eletrotécnica e de Computadores

(Set 2019 - Jul 2022) - Média 14.27

Instituto Superior de Engenharia do Porto
e Vitdria de um concurso intra-turma

acerca da criacao de um produto e a sua
estratégia de marketing
Desenvolvimento de um maodulo de
software capaz de resolver circuitos
elétricos, segundo o Método das
Correntes nas Malhas, integrante na
plataforma U=Rlsolve

Projeto e dimensionamento de
circuitos

Soldadura eletronica

Modelagao 3D com Blender para
impressao 3D

Construcao de prototipos fisicos
Programacao de microcontroladores
Desenvolvimento de API's

Linguas

Portugués - Nativo
Inglés - Nivel B2
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